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RESUMO 

 
A evolução dos recursos providos pela Web tem estimulado o surgimento de 

inúmeras aplicações para facilitar o cotidiano dos usuários. Esse cenário tem estimulado a 

criação de várias tecnologias e padrões que visam à produção de aplicações de maior 

qualidade. No entanto, o processo de produção de aplicações Web tem enfrentado grande 

dificuldade, devido à falta de mão-de-obra qualificada. Por essa razão, as instituições de 

ensino têm cada vez mais direcionado o ensino de programação para aspectos práticos, 

onde o foco principal está na geração de tecnologias aplicadas ao mercado de trabalho. 

Nesse contexto, o presente trabalho visou à aplicação de um framework que pode 

contribuir para o ensino de programação de aplicações para Web, com o intuito de auxiliar 

na qualidade do ensino de programação de aplicações deste porte e possivelmente 

maximizar a produção de aplicações Web de qualidade, obedecendo aos padrões 

estabelecidos no processo de produção dessas aplicações. Para realização deste estudo 

utilizou-se uma metodologia iterativa baseada na experiência de desenvolvedor, que 

utiliza ciclos de acompanhamento contínuo baseando-se em problemas do mundo real 

para condução do desenvolvimento. A metodologia focou no acompanhamento do 

aprendizado dos alunos, por meio da criação de objetos de aprendizagem que puderam 

ser aplicados ao longo do ciclo do processo de ensino, para isso nessa adaptação foram 

descritas quatro etapas: Desenvolvimento de objetos de ensino pelo professor 

responsável, baseando-se na ementa planejada para o curso; Execução das atividades 

de ensino e do acompanhamento do professor em relação aos conceitos abordados; 

Condução do processo de desenvolvimento utilizando os conceitos apreendidos durante o 

curso; acompanhamento dos pesquisadores envolvidos sobre as dificuldades dos 
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discentes no aprendizado de conceitos específicos. A avaliação do ciclo foi feita no 

contexto de um projeto de extensão, cujo objetivo foi capacitar os discentes no processo 

de ensino de Programação Web. O fator de motivação e expectativa para o trabalho foi a 

necessidade de capacitar os discentes por meio do projeto de extensão utilizando a 

metodologia de frameworks ágeis para auxiliá-los em disciplinas acadêmicas. 

Participaram do curso, discentes do curso de Engenharia de Software e Sistemas de 

Informação do Instituto de Ciências Exatas e Tecnologia, da Universidade Federal do 

Amazonas, no período de abril a junho de 2015. Com os resultados obtidos, O presente 

trabalho apresentou o uso de frameworks ágeis no processo de ensino de programação 

Web como um dispositivo motivador para a pesquisa, visando contribuir para auxiliar 

professores e alunos no processo de ensino e aprendizagem em programação Web. Foi 

possível perceber as dificuldades e adaptar a metodologia de ensino objetivando melhorar 

a experiência dos discentes para outras disciplinas da área de programação, 

potencializando, assim, as chances destes indivíduos entrarem no mercado de trabalho. 

Com isso, contribuímos de certa maneira para a disseminação do uso de frameworks 

ágeis no processo de ensino e aprendizagem da Programação Web, buscando 

proporcionar uma melhor qualificação dos profissionais, por meio da teoria aliada a 

prática. 
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