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RESUMO

A evolucdo dos recursos providos pela Web tem estimulado o surgimento de
inumeras aplica¢Oes para facilitar o cotidiano dos usuarios. Esse cenério tem estimulado a
criacdo de vérias tecnologias e padrdes que visam a producdo de aplicacbes de maior
gualidade. No entanto, o processo de producédo de aplicacées Web tem enfrentado grande
dificuldade, devido a falta de mao-de-obra qualificada. Por essa razao, as instituicbes de
ensino tém cada vez mais direcionado o ensino de programacao para aspectos praticos,
onde o foco principal esta na geracao de tecnologias aplicadas ao mercado de trabalho.
Nesse contexto, o presente trabalho visou a aplicacdo de um framework que pode
contribuir para o ensino de programacéao de aplicacdes para Web, com o intuito de auxiliar
na qualidade do ensino de programacdo de aplicacdes deste porte e possivelmente
maximizar a producdo de aplicacbes Web de qualidade, obedecendo aos padrdes
estabelecidos no processo de producéo dessas aplicacdes. Para realizacéo deste estudo
utilizou-se uma metodologia iterativa baseada na experiéncia de desenvolvedor, que
utiliza ciclos de acompanhamento continuo baseando-se em problemas do mundo real
para conducdo do desenvolvimento. A metodologia focou no acompanhamento do
aprendizado dos alunos, por meio da criacdo de objetos de aprendizagem que puderam
ser aplicados ao longo do ciclo do processo de ensino, para isso nessa adaptacdo foram
descritas quatro etapas: Desenvolvimento de objetos de ensino pelo professor
responsavel, baseando-se na ementa planejada para o curso; Execucdo das atividades
de ensino e do acompanhamento do professor em relacdo aos conceitos abordados;
Conducéao do processo de desenvolvimento utilizando os conceitos apreendidos durante o

curso; acompanhamento dos pesquisadores envolvidos sobre as dificuldades dos
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discentes no aprendizado de conceitos especificos. A avaliacdo do ciclo foi feita no
contexto de um projeto de extensédo, cujo objetivo foi capacitar os discentes no processo
de ensino de Programacéao Web. O fator de motivagéo e expectativa para o trabalho foi a
necessidade de capacitar os discentes por meio do projeto de extensdo utilizando a
metodologia de frameworks ageis para auxilia-los em disciplinas académicas.
Participaram do curso, discentes do curso de Engenharia de Software e Sistemas de
Informacéo do Instituto de Ciéncias Exatas e Tecnologia, da Universidade Federal do
Amazonas, no periodo de abril a junho de 2015. Com os resultados obtidos, O presente
trabalho apresentou o uso de frameworks ageis no processo de ensino de programacao
Web como um dispositivo motivador para a pesquisa, visando contribuir para auxiliar
professores e alunos no processo de ensino e aprendizagem em programacao Web. Foi
possivel perceber as dificuldades e adaptar a metodologia de ensino objetivando melhorar
a experiéncia dos discentes para outras disciplinas da area de programacao,
potencializando, assim, as chances destes individuos entrarem no mercado de trabalho.
Com isso, contribuimos de certa maneira para a disseminacdo do uso de frameworks
ageis no processo de ensino e aprendizagem da Programacdo Web, buscando
proporcionar uma melhor qualificacdo dos profissionais, por meio da teoria aliada a

pratica.
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